6 19 pamoka

SavarankiSkas darbas

Tikslai. Pakartoti Komenskio Logo sgvokas (terminus, komandas).
Suzinoti kaip naudotis Komenskio Logo piestuve.

UZduotys

1. Perskaitykite i§ konspekto apie Komenskio Logo piestuve ir nupieskite kauke.
2. I8spreskite kryziazod;.

3. Atlikite ketvirto pratimo uzduotis.

4. Parengta darbg atsiyskite mokytojui adresu: mokiniodarbai@gmail.com

5. Suzinokite jvertinima.

Vertinimo Kriterijai

1. Savarankiskai atliktas darbas — 10 baly. (uz darbg pamokoje)

2. Prie kompiuterio sédintys atlieka praktinius darbus, suole sédintys skaito VéZliuko
konspekta (arba jj konspektuoja). — 10 baly (uz darbg pamokoje)

3. Pamokos metu nedrausmingi, nedirbo (trumpai dirbdavo), lankési neleistinose svetainése,
trukdé kitiems, ] mokytojo pastabas nereagavo - 2 balai + (pastaba j ,,Tamo”).

A. Komenskio Logo pieStuve.

Duomeny tipas - paveikslas (kaukeé)

Komenskio Logo kalboje apibrézti trys duomeny tipai: zodis, saraSas ir paveikslas. Tai
moderniis tipai, kuriuose slypi jvairiy programavimo paradigmy (procedirinio, funkcinio,
objektinio) principai. Labiausiai patrauklus paveikslo - kaukés duomeny tipas. Paveikslu
vadinamas paveiksléliy rinkinys, paprastai skirtas animacijai kurti. Zemiau pateikta gulbés
paveikslas su visais jj sudaranciais paveiksléliais (vadinama kadrais).

=2 F“Ti@e Eﬁz *7}}.

: Logo terpése naudojama metafora — VéZliuko kauke, t.y.
ORRCR o o . S . v g .
| EAgr e Vez_hukas gali 'pakelstl savo 1svalz('lq uzmdedamas_kauk@ Ir

tapti bet kuriuo gyvinu ar daiktu. Komenskio Logo
sistemoje kaukés savoka jgyvendina paveikslas — jis tiesiog
: . } priskiriamas Vezliukui.
— s Kaukéms kurti, redaguoti, perziaréti Komenskio Logo turi
“:HH Rl specialia priemon¢ — patogy kaukiy redaktoriy.Tai
paprasCiausias grafinis redaktorius, turintis daugeli jprasty Windows grafiniy redaktoriy
galimybiy. Taciau yra ir papildomy, pavyzdziui, skirty animacijai kurti — kadry perziiira,


mailto:mokiniodarbai@gmail.com

padedanti pamatyti, kaip atrodys judesys keiciant vieng po kito kaukes kadrus; fotografavimo
priemong¢, jkelianti ekrano dalj, esancig grafinio redaktoriaus fone, j kaukés kadrg ir pan.

1. Piestuvé. DesSinéje puséje pieSiame, kairéje pusé€je galime pasirinkti piesinio biiseng.
2. Isbandykite visus deSingje pieStuves puséje esancius jrankius.
3. Nupieskite kauke.
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B. Ketvirto pratimo uzduotys

Procediira
UZduotys. 1. Pakartokime ir iSmokime komandas. 2. Ismokime Kkurti kaukes. 3.
SusipaZinkime su procediira.
1. Pakartokime ir iSmokime komandas.

1.1. Irasykime, kokig figlirg pieSia vézliukas..........: a) kartok 3 [pr 60 kr 120]
1.2. Jrasykime, kokig figlirg piesia vézliukas..........: b) kartok 4 [pr 60 kr 90]
1.3. UzraSykime $ias figiiras komandomis:
a)

D) N

[] ’*
1;4' Pakartokime ir iSmokime S$ias vézliuko komandas:
Zodynas ir reikSmés. pp — pradzia, pr — priekin, es — eisim, ps — piesim, kr — kairén, ds —

desinén, pps — pasirink spalvinimo spalva, spalvink, valyk, pr (Enter) liniuoté, kr (Enter)
sukinys, matlankis, trinsim, atgal, pr§ — pasirink rastg, keisk. fona.
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2. ISmokime kurti animuotas kaukes. Kaukés dydzio keitimas. Sukurk savo kauke
ziirédamas(ma) 1 pavyzd;.

&

2.1. Ji 2.2.

3. Susipazinkime su procedira. Procediira prasideda zodziu ,,tai...(pavadinimas).....(raSomas
programos kodas)..taskas. :
3.1. Pavyzdys. tai trikampis Parasykite savo procedira:

kartok 3 [pr 60 kr 360 / 3] tal
taSkas 0




