
Parengė ITMM Artūras Šakalys 
 

Pratybos 20 pamokos 

Užduotys su procedūra(omis).  

1. Programuoti. Nupiešti ir nuspalvinti figūrą  (gausite 7 – 8 balus). 

(pvz. viena procedūra) 

2. Programuoti. Nupiešti ir nuspalvinti įvairias (3) figūras (gausite 9 – 10 balus) 

(pvz. trys procedūros ir viena procedūra visas jas bendrai apjungianti) 

 


