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Procediaros ir funkcijos
22.6

pradedama zodZiu tai; po Sio zodzio eina procediiros vardas - jj parenka vartotojas, atsizvelgdamas j atlieckamy
veiksmy prasme. Procediira baigiama Zzodziu taskas. Tarp Zodziy tai ir taSkas raSoma visa procediira (arba
funkcija) - komandy seka. Aprasyta procediira atlickama taip pat kaip bet kuri standartiné Logo komanda -
surinkus jos vardg komandy lauke (arba kitoje procediroje).
Kvadrato brézimas:
tai kvadratas //Procediros pradzia
priekin 100 desinén 90
priekin 100 desinén 90
priekin 100 desinén 90
priekin 100 desinén 90
taskas //procediiros pabaiga

Funkcijos daznai vadinamos tiesiog operacijomis. Standartiniy Logo funkcijy skaicius yra ribotas,
kitas, kaip ir procediiras, susikuria pats vartotojas.

Procediros ir funkcijos raSomos kiekvienam objektui atskirai arba visam projektui (galime stebéti
narSyklés lange) specialioje procediiros raSymo kortel¢je.

Nuo procediry funkcijos skiriasi tik tuo, kad jas vykdant ne tik atliekami veiksmai, bet ir
apskai¢iuojamas bei pateikiamas rezultatas. Funkcijose vartojama komanda grazink, kuri ir pateikia
reikSme.

Kélimas kubu:

tai kubas : x // funkcijos pradzia
grazink : x * : x * : x  // funkcijos reikSminis Zodis
taskas // funkcijos pabaiga
arba:
tai kubas : x // funkcijos pradzia
teblinie “y : X * : x * : x // vidinio kintamojo komanda
grazink :y // funkcijos reikSminis zodis
taSkas // funkcijos pabaiga
Po vardo kubas nurodomas dydis reiskia parametrg (kintamajj). Kitoje eilutéje apskaiCiuojama

skaiciaus X kubo reikSmé ir ji perduodama (grazinama) funkcijai. Dvitaskis prie§ kintamaji dydi

reiSkia ,,paimk $io dydZio reikSme".
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Aprasant procediras ir funkcijas galima nurodyti kintamo dydZio objektus - parametrus. Tai buvo

parodyta kélimo kubu funkcijos pavyzdziu.

Parasykime procedira bet kurio dydzio kvadratui piesti. Jo krastinés ilgis bus kintamas dydis,
nurodomas parametru:

tai  kvadratas :ilgis //proceduros pradzia
priekin  :ilgis deSinén 90
priekin  :ilgis deSinén 90
priekin  :ilgis desinén 90
priekin  :ilgis desinén 90

taskas //procediiros pabaiga

Paleidus vykdyti procedira, t. y. surinkus procediiros vardg kvadratas, Vézliukas paklaus
konkrecios parametro reikSmeés - kvadrato krastinés ilgio. Krastinés ilgj galima nurodyti ir i§ karto

kreipiantis j procediirg, pvz., kvadratas 100.

Proceduros (ir funkcijos) gali turéti ne viena, o kelis parametrus - tiek, kiek dydziy norima keisti.
Pvz., sta¢iakampiui braizyti patogu nurodyti du dydzius - ilgj ir plotj. Ta¢iau naudojant daugiau nei du
parametrus, jy reikSmes reikia nurodyti i$ karto kreipiantis j procediirg.

Kreipiantis j procediirg ar funkcija, konkrecius parametrus reikia nurodyti tokia pat tvarka, kokia jie
iSvardyti antrastéje.

Vienas procediaras (ir funkcijas) galima naudoti kitose ir taip sudaryti sudétingy hierarchiniy
struktiiry programas.

Pastaba: mokytojas panaudojo // Zenkla. Sis Zenklas programavimo kalbose (isskyrus Imagine Logo

programa) reiSkia komentaro Zenkla.



